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Meeting finale ad
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I 20 e 21 Luglio, i partner del progetto

4 — INTRODUZIONE ALLO SCENARIO

Increasing self-belief and self-confidence

How you see yourself has a big impact on how others see you. Working to increase
your self-confidence and self-belief can help you to make the most of your potential.
Starting a business in itself can also be a great way to increase your self-confidence,
as you start to see just what you are capable of!

GAMIFY si sono incontrati per l'ultima
volta ad Atene, per discutere delle
ultime attivita del progetto che
terminera il 31 Agosto 2017.

I meeting finale & stata un’ottima

If you're not sure whether you feel confident enough to start a business at the
moment, don't worry. Increasing self-confidence is a process that can benefit all areas
of your life, both personal and professional. As your self-confidence increases, so will

your conviction that you are ready to go out on your own and become an
. entrepreneur.
choose your topic

Increasing self-belief and self-confidence

occasione per rivedere la versione
finale del GAME (02), sia in inglese che
nelle lingue nazionali dei partner,
seguendo i suggerimenti emersi durante

le fasi di test condotte in tutti i paesi. Market research

Goal setting and visualisation

| partner hanno anche condiviso la

Understanding if self-employment is right for me

versione finale del Materiale Didattico

5 -SIDEBAR CON INFO SULLO SCENARIO

Developing a business model

per Insegnanti e Formatori dell’IFP (03)

Role of social media in establishing your business

e le linee guida su come utilizzare il

How to start and run a business from home

game in classe, prendendo in

Here you can learn more about the skills that make up self-confidence.

Assertiveness is the ability to stand up for your own or other people's rights
in a calm and positive way, without being either aggressive, or passively

insegnanti IFP che hanno testato il accepting ‘wrong'.

Resta connesso!

considerazione le  opinioni  degli

. . .. . Problem solving is something we all do every day. It's an integral part of our
materiale in tuttii paesi. lives. However, in order to be successful in solving problems, you must be
confident in your ability do so. This involves trusting your judgement and

your ideas of how a problem should be approached and resolved.

Negotiation is a means by which people resolve differences. It represents a
process where the conflicting sides try to reach an agreement or compromise
without coming into conflict.

Una sessione importante del meeting &

stata dedicata al piano di sostenibilita ) )
https://www.facebook.com/GamifyYourTeaching/

Resilience is the ability to:

che é stato finalizzato e alle attivita di

disseminazione, inclusi i MULTIPLIER
EVENTS organizzati in tutti i paesi, hitps:/twitter.com/GamifyTeaching

« Bounce back from adversity

poiché queste attivita possono T

assicurare la continuita del progetto http://gamify-project.eu/
anche dopo la sua fine.
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6 — PUNTEGGIO ALLA FINE DELLO
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Level completed!
Well done!

4 Points 18/23

MULTIPLIER EVENTS del
progetto GAMIFY!

Al momento, tuttii 7 MULTIPLIER EVENTS previsti dal
progetto GAMIFY sono stati organizzati, con lo scopo
di diffondere e trasferire gli intellectual outputs e i
risultati del progetto.

In particolare, i MULTIPLIER EVENTS sono stati
realizzati come segue:

> in ROMANIA, si & tenuto il 14 Luglio, con 50
partecipanti nazionali

> nel REGNO UNITO, si e tenuto 13 Luglio, con 30
partecipanti nazionali

> in LITUANIA, si e tenuto il 3 Luglio, con 15
partecipanti nazionali

> in GRECIA, si e tenuto il 23 Giugno, with 50
partecipanti nazionali

> in ITALIA, si & tenuto il 9 Giugno, con 43 partecipanti
nazionali

> in SPAGNA se ne son tenuti 2: uno il 3 Maggio e
I'altro il 29 Giugno con un totale di 50 partecipanti
nazionali

Erasmus+

Il progetto & finanziato con il contributo
della Commissione Europea. La presente
pubblicazione [comunicazione] riflette il
punto di vista dei soli autori e |la
Commissione non pud essere ritenuta

o responsabile per nessun uso che possa

O essere fatto delle informazioni qui

O contenute.



